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简单的软件⼯程团队

 题⽬列表 (/course/70/contest/729/home)  提交状态 (/course/70/contest/729/submissions)  排⾏榜 (/course/70/contest/729/ranklist/normal)

刷新 

题⽬说明
English Version (/staticdata/problem/2182.J8EXld2CoZpDqzAW.pub/Znqjok0AqkToy8fd.english.pdf/english.pdf)

软件的开发，往往离不开团队的分⼯协作。在开发团队⾥，存在着形形⾊⾊的岗位，如前端、后端、测试员、产品经理等等，他们各有职责，互相密切合作、
频繁交流，⽅才能成就⼀个个⼤⼯程。

在本题中，我们要利⽤OOP的知识，模拟⼀个极其简单的软件开发团队，主要包含两种⻆⾊：程序员 Coder和测试员 Tester，⼆者分别作为⼀个类，且均继
承⾃基类 Agent。现在，我们已经帮⼤家实现好了 main.cpp、 Makefile、 agent.h（包含 Agent基类的声明和⼤部分接⼝的定义），它们可以从这⾥
(/staticdata/problem/2182.J8EXld2CoZpDqzAW.pub/VjwmjlJxJytluxFO.agent.zip/agent.zip)下载。需要⼤家继续编写⼀下三个⽂件：

agent.cpp : 在这个⽂件⾥，你需要完成 agent.h所未定义好的接⼝，即 static Agent::Agent* create_agent(int agent_type, int id, string&
codes)。其中 agent_type为0-1整数，代表即将创建的agent类别，0为程序员，1为测试员； id为agent的编号； codes是⼀个字符串的引⽤，在本题中，
所有agent的 codes均指向同⼀字符串，即团队共同编写的代码字符串。

coder.h : 在这个⽂件⾥，你需要完成 Coder类及其接⼝的声明和定义：

Coder  构造所需信息与基类 Agent  ⼀致，即 int id  与 string& codes，分别为agent编号、所有agent共同编写的代码字符串的引⽤；
Coder  的 action  接⼝，应从标准输⼊中接受⼀串代码（本题中⽤⽆空格的英⽂字符串替代），并将其添加到 string& codes所指的字符串最后；
Coder  的 report  接⼝，应输出字符串 Coder {agent_id}: {char_coded} characters coded， {agent_id}和 {char_coded}分别为agent的编
号、当前程序员在 action接⼝中所“编写”代码的字符数总和。

tester.h : 在这个⽂件⾥，你需要完成 Tester类及其接⼝的声明和定义：

Tester  构造所需信息，除基类 Agent  已有的两个外，还应包含⼀个字符 char marker  与⼀个0-1整数 int flag，此⼆者均为执⾏测试所需信息；
Tester  的 action  接⼝，将执⾏测试，具体过程，是计算当前代码 string& codes  中包含多少个 marker  字符，若字符数的奇偶性与 flag  相
同，则通过测试，反之不通过；
Tester  的 report  接⼝，应输出字符串 Tester {agent_id}: {test_passed} tests passed， {agent_id}和 {test_passed}分别为agent的编
号、当前测试员在 action接⼝中测试通过的次数。

输⼊格式
第⼀⾏为两个整数 n , m

接下来的 n  ⾏，每⾏以⼀个整数开头，分为两种情况：

若该⾏开头的整数为 0，则创建⼀个程序员，且该⾏将没有其他信息
若该⾏开头的整数为 1，则创建⼀个测试员，且该⾏将还有两个输⼊，即字符 marker和0-1整数 flag

接下来的 m  ⾏，每⾏以两个整数开头，第⼀个整数为 agent_id，第⼆个整数为0或1：

若第⼆个整数为 0，则执⾏编号为 agent_id的agent的 action接⼝，在此基础上，若该agent还是⼀位程序员，则该⾏还会有⼀个字符串输⼊，作为程
序员在本次操作中“编写”的程序
若第⼆个整数为 1，则执⾏编号为 agent_id的agent的 report接⼝，进⾏输出

输出格式
即各agent的 report接⼝输出，每条信息占⼀⾏

数据规模
，

在程序员的 action操作中，所“编写”的程序字符串，为⼀个⻓度不超过10的⼩写英⽂字⺟串

输⼊输出样例
输⼊（链接 (/staticdata/problem/2182.J8EXld2CoZpDqzAW.pub/EVynKuS4qYmb7Caf.0.in/0.in)）和输出（链接
(/staticdata/problem/2182.J8EXld2CoZpDqzAW.pub/boSsEujC8Bajwig9.0.out/0.out)）

提交格式



1 ≤ n ≤ 100 1 ≤ m ≤ 1000
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你需要提交三个⽂件，包含 agent.cpp、 coder.h、 tester.h
你应该将你的⽂件打包成⼀个 zip 压缩包并上传。注意：你的⽂件应该在压缩包的根⽬录下，⽽不是压缩包的⼀个⼦⽂件夹下；评测时，OJ 会将提供的
main.cpp、 Makefile、 agent.h  贴⼊你的⽬录下进⾏编译并执⾏

语⾔和编译选项
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