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1、远程文件读取（console即可）：通过winsock API编写网络通信程序，在客户端输入命令，在服务器端打开对应的文本文件，并返回给客户端指定连续若干行的内容，客户端显示返回内容。
客户端循环显示：please input your choice (File, Lines, or Quit):
· 用户输入“f”,显示：“file path:” 提示用户指定打开文件的绝对路径名；
· 用户输入“l”,显示：“show lines(1, total-lines):” 提示用户指定显示文件内容的起始行和终止行；这里的total-lines是指定文件的总行数。用户输入格式为begin, end。
· 用户输入“q”,显示：“Bye--” 告诉用户已经关闭打开的文件。
要求程序可以多次打开不同的文件，每打开一个文件，可以多次指定不同起止行号。如果不指定新的文件，就一直用上次打开的文件。如果还没打开文件，则total-lines为0，直接指定“l”（行号），会提示先指定文件。
评分标准（30分）
（1） 完成客户端、服务器端基本通信，得5分；
（2） 完成客户端对服务器端指示打开文件并成功返回总行数，得10分；（文件路径名的格式直接体现在文件名输入上）
（3） 完成客户端对服务器端指示返回对应行段的内容，得10分；（输入行号非法或超出文件行数范围的情况要求报错并要求重新输入）
（4） 完成客户端对服务器端指示关闭文件，得5分。
2、并行计算（console即可）：给定任意一个大数据集文件，每个数据单元是一个<key, value>对，需要从中统计满足key % 3 = 0，1,2 的三类数据单元中，每类的value中的最大的三个值。假定所用机器是四核的，一个核用于运行主线程，要求启动三个子线程进行并行计算。
数据在文件中以每行一个数据单元<key, value>的方式存储；主线程每次把一行读到内存中，并根据Key % 3的值计算好其分类，将该数据项放入对应子线程的输入缓冲区中。该输入缓冲区用单向链表结构存储，也就是每个结点的结构体定义为

Struct dataNode{

Int key；


Int val；


Struct dataNode * next；

}

每个缓冲区用一个指针first指向第一个元素。开始时first赋值为NULL。
主线程增加数据项需要修改first指针，子线程摘除数据项进行处理也需要修改first指针。所以需要用互斥锁保护该输入缓冲区，也就是每次读、写first都要先获得互斥锁。
子线程不断的从输入缓冲区中摘取数据项并进行处理。等子线程发现输入缓冲区为空（first= =NULL）时，则休眠1秒钟后再去查看输入缓冲区。如果主线程发现数据分发完毕，则给3个输入缓冲区分别插入一个key为-1的数据项。子线程发现key为-1的数据项后，便直接将缓冲区中的所有数据处理完毕，并显示（自己的线程ID），（key%3的值）和（对应数据类的三个最大值）。子线程计算结束后，设置对应结束事件。
主线程分发完数据后，便去等待三个子线程对应的三个事件。等待三个事件都设置后，显示“calculation completed.”
实现中，要求三个子线程的函数体是同一个，通过参数来区分三者的角色和输出结果。不要求图形界面，不允许使用QThread类。
父线程传递给子线程的参数指针指向结构体定义如下（不完全，剩下可自己补充）：

Struct task_desc{


DWORD ThreadID; //子线程ID
Int
role; //key % 3的值
HANDLE hMutex;//实现父子线程对输入缓冲区的互斥访问

HANDLE hEvent;//父线程最后等待这个事件，子线程执行完后设置事件


DataItem * first；

… 

…
}

评分标准（30分）
（1） 将数据集正确读入内存，得5分。

（2） 使用互斥锁，正确实现父线程与子线程对输入缓冲区的共享，得10分。
（3） 子线程能够正确给出每类数据的结果，得10分。

（4） 主线程能够知道三个线程都完成，并显示完成信息，得5分。

3、网络聊天中转版（console即可）：多个客户端连接到网络服务器，并通过网络服务器来中转信息。服务器用数组维护每个用户名与服务器端accept该连接时返回的socket号之间的对应关系。每个客户端登录成功后，服务器返回信息请用户指定自己的用户名。发给服务器后，服务器验证该名字是否已经被使用。如果未被使用，则客户端显示出“user name：-->”。(假定此时大家都知道彼此的用户名)
用户（假设用户名为John）输入格式为“Smith, I am waiting for you.”，该消息发给服务器后，服务器将把“John, I am waiting for you.”发给用户名为Smith的用户，在用户Smith的界面显示“John--> I am waiting for you.”。
，。
评分标准（40分）：
（1） 用数组维护<用户名, socket>关联信息，新的连接到来时，数组中有效项增加；有连接关闭时，数组中有效项减少，得10分。

（2） 使用多线程技术，客户端实现同时收发消息，得10分。
（3） 使用select函数进行I/O复用，实现服务器对多个客户端的并发服务，得20分。

一、考试时间：下午14:00-16:00


二、考试答案检查：考试代码从16:10开始现场演示，所有源代码必须在下午16:10前在网络学堂完成提交，检查代码版本以此为准，迟交代码酌情扣分。


三、代码提交方式：在本地机器上以自己的“学号”为名称建立目录，在此目录中为每个题目建立子目录（如1、2 ……），将答案源码拷贝到相应目录中，再将整个目录压缩成zip或rar文件，通过网络学堂上传答案。








