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本次作业，我阅读了《物理空间与信息空间的对偶关系》一文。本文作者以

简单明了的语言描述了物理空间与信息空间之间的对偶关系，似懂非懂地读过几

遍后，我也有了些自己的思考。 

文章开始，作者首先对“物理-信息对偶空间”做了简要的介绍，特别是其

中的数据信息流动方式，然后说明了什么是对偶关系，并重点讲解了物理空间通

过建立联系对应到信息空间、信息空间通过提供信息对应到物理空间这两种对偶

关系。接着，作者介绍了对偶空间中对偶关系的分类，重点分析了发生在接口、

服务、系统三个不同层次上的对偶关系，然后跳转到对偶关系的建立，即对偶空

间中的人机交互和如何建立对偶关系。对于对偶空间中的人机交互，作者重点分

析了其“用户是与信息空间进行交互”等 3 大特点；对于如何建立对偶关系，作

者分别介绍了接口层次、服务层次和系统层次这三个层次建立对偶关系的方法。

最后，作者指出，通过在接口、服务和系统这三个层次上建立对偶关系，把人机

交互扩展到三维空间是一条有效的途径。 

其实，在科幻电影中，我们已经看到过很多将人机交互扩展到三维空间的样

例。电影中，通过全息投影等一系列技术，在物理空间中构造出一个可视可操作

的三维信息模型，供操作者旋转、查看信息、编辑的场景屡见不鲜。我认为，电

影中不断出现的场景，也从另一个角度说明了把人机交互扩展到三维空间是建立

物理空间和信息空间对偶关系的一条有效的途径。如果这一功能能够实现，将对

人们的生活带来极大的便利。人们可以通过操作一个三维信息终端，来进行一系

列的操作，如控制家中所有家具的运行等，而不用一件一件亲自动手处理。像这

样无拘无束，无实体接口的人机交互，将会彻底改变人们的生活方式，为社会带

来一次全新的变革。 


