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1. 描述⽅法 

如上图所⽰，该描述⽅法的要点如下： 

• 以实⼼圆点代表⽆顺序序列的⼿指开始位置 

• 带箭头的线表⽰该⼿指的运动轨迹 

• 轨迹上的数字代表其对应的⼿指，即左⼿从⼤拇指到⼩拇指对应
6~10，右⼿从⼤拇指到⼩拇指对应1~5 

• 带数字的空⼼圆圈代表运动顺序，数字越⼩越先开始运动 

2. ⼿势设计 

以下是我设计的⼀组新的多触点⼿势，主要针对触摸板来设计。 

它由两个配套的⼿势动作构成，具体图⽰见下页。 
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这⼀组⼿势均是由左右⼿⾷指共同完成，数字1的空⼼圈表⽰两边的
⼿指要同时完成该动作。区别在于画圈的⽅向，⼿势1为向内画圈，⼿势2

为向外画圈。 

这组⼿势可以被赋予⾮常丰富的实际含义。例如，可以⽤这组⼿势表
⽰对⽂件的加密和解密操作。如今个⼈隐私⼗分受⼈关注，对⽂件的保密
也显得更加重要。当选中某⽂件并进⾏⼿势1时，可以将其锁定（亦可设
置相应密码）；要解锁时只需选中该⽂件并进⾏⼿势2（若有设置密码，
此处需要输⼊设置的密码）。以上只是⼀种可能的应⽤。 

这样双⼿协同的⼿势操作⽬前尚未被商业上推⼴，或许它的出现会带
来⼀种全新的体验。效率也许并未上升，但是增加了可玩度。
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