
虚拟现实技术 2021 秋 - 小作业 3

满分: 100

截止日期: 2021 年 11 月 28 日 23:59:59

1 书面部分 (40 分)

(1) 基于光学系统的动作捕捉可以分为哪几类? (5 分) 它们分别有怎样的优缺点? (5 分)

(2) 抓取 (Grasping) 和指向 (Pointing) 是两种典型的操控技术, 它们分别有怎样的应用场景 (5
分) 和设计难点 (5 分)?

(3) 为什么 VR 环境中需要重定向行走技术? (5 分) 描述几种重定向行走的实现原理. (10 分)

(4) 重定向行走有哪些局限性? 可能通过怎样的方式解决? (5 分)

2 编程部分 (60 分)

本次作业中, 你将以组为单位, 熟悉 Unity 在 Oculus Quest2 上的开发, 并实现一个简单的 3D
指向技术——光线投射.

2.1 环境配置

• Windows 系统
• 参考 Unity+Oculus 环境配置.pdf 和 Unity+Oculus 环境配置.mp4 中的步骤进行环境配
置

• 参考光线投射样例实现.mp4 中的步骤开始进行编程开发

2.2 具体要求

• 实现基于光线投射的 3D 指向选取技术, 可以选中/取消选中光线指向的对象, 具体效果参见
附件 光线投射样例效果.mp4

• 在上述指向选取的功能上增加一个计数器, 指示目前被选中的对象数量, 样例效果如下图所
示:
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2.3 参考资料

见附件 Unity+Oculus 环境配置.pdf .

3 提交要求

将书面部分的作答 (电子版/手写拍照均可) 、代码工程目录、实现效果录屏打包上传至网络学堂.
样例文件结构如下所示. 注意, 书面部分每位同学都需要提交, 编程部分每组有一位同学提交即
可.
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书面部分.pdf

code/
...

录屏.mp4

如对本次作业有任何疑问, 请邮件联系助教或在微信群中提问. 助教联系方式:
• 郭元晨 guoyc19@mails.tsinghua.edu.cn
• 王 琛 wchen20@mails.tsinghua.edu.cn
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