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如今互联⽹已经走进千家万⼾，而在三⼗多年前⽹络通讯还只是初具规模，谁也不会预料到它会发展到如今这个样

⼦。对于当时的互联⽹设计者而⾔，设计⼀个能够沿⽤⾄今的协议需要极⾼的前瞻性，才能在当时的众多⽅案中脱

颖而出。读完了这篇⽂章，我对TCP/IP协议前⾝——DARPA⽹络协议的设计哲学感到由衷赞美，而正是这种设计哲
学使得TCP/IP能够击败OSI而⼀统天下，成为如今的⼯业界标准。

作者在⽂章中列举出了7条设计⽹络协议所需要完成的⽬标，核⼼就是为了确保通信服务可靠性，此外还有延时、
带宽等等约束。如何设计出最简单、最通⽤的⽅案是个⼤难题。TCP协议仅提供了可靠的数据流传输，每台设备不
记录状态信息只进⾏数据转发，而IP协议提供了基于报⽂的协议，在应⽤层进⾏数据校验，而不是像我们普通思维
那样在每个节点都进⾏数据的检查，在数据传输的时候⽴即进⾏校验，这是⼗分启发我的地⽅。这样⼀来能够将数

据传输和校验解耦，每个⽹络节点能够以低成本进⾏传输，并且⽤专⽤⽅法进⾏数据传输能够提升性能，奠定了如

今整个互联⽹的传输效率和鲁棒性。

如果协议⼀开始就将各种因素考虑进来，那么或许若⼲年之后这个协议就会变得臃肿，就像CISC那样不得不采⽤
RISC内核来继续⾃⼰的⽣命。我认为设计体系结构的思想⼤概是：按照需求将功能划分，交给不同的层级进⾏处
理，每个模块只实现⾃⼰负责的那部分，在划分的时候把任务划分得越简洁越好。这样既能够提升性能，⼜能确保

通⽤性，能够以强⼤的⽣命⼒经久不衰。
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