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UML定义的关系主要有：泛化、实现、依赖、关联、聚合、组合，这六种关系紧密程度依次加强，分别看一下
[bookmark: t0]泛化
概念：泛化是一种一般与特殊、一般与具体之间关系的描述，具体描述建立在一般描述的基础之上，并对其进行了扩展。在程序中是通过继承类实现的。比如狗是对动物的具体描述，在面向对象设计的时候一般把狗设计为动物的子类。
表示方法：空心三角形箭头的实线，子类指向父类
[image: image]
[bookmark: t1]实现
概念：实现是一种类与接口的关系，表示类是接口所有特征和行为的实现，在程序中一般通过类实现接口来描述
表示方法：空心三角形箭头的虚线，实现类指向接口
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[bookmark: t2]
依赖
概念：是一种使用的关系，即一个类的实现需要另一个类的协助，所以要尽量不使用双向的互相依赖，在程序中一般表现为类A中的方法需要类B的实例作为其参数或者变量，而类A本身并不需要引用类B的实例作为其成员变量。
表示方法：虚线箭头，类A指向类B。
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[bookmark: t3]关联
概念：表示类与类之间的联接,它使一个类知道另一个类的属性和方法，这种关系比依赖更强、不存在依赖关系的偶然性、关系也不是临时性的，一般是长期性的，在程序中被关联类B以类属性的形式出现在关联类A中，也可能是关联类A引用了一个类型为被关联类B的全局变量
表示方法：实线箭头，类A指向类B
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聚合
概念：聚合关联关系的一种特例，是强的关联关系。聚合是整体和个体之间的关系，即has-a的关系，整体与个体可以具有各自的生命周期，部分可以属于多个整体对象，也可以为多个整体对象共享。程序中聚合和关联关系是一致的，只能从语义级别来区分；
表示方法：尾部为空心菱形的实线箭头（也可以没箭头），类A指向类B
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[bookmark: t5]组合
概念：组合也是关联关系的一种特例。组合是一种整体与部分的关系，即contains-a的关系，比聚合更强。部分与整体的生命周期一致，整体的生命周期结束也就意味着部分的生命周期结束，组合关系不能共享。程序中组合和关联关系是一致的，只能从语义级别来区分。
表示方法：尾部为实心菱形的实现箭头（也可以没箭头），类A指向类B
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覆盖（由弱到强）：
1.语句覆盖：每条语句至少执行一次。
2.判定（分支）覆盖：每个判定的每个分支至少执行一次。
3.条件覆盖：每个判定的每个条件应取到各种可能的值。
4.判定/条件覆盖：同时满足判定覆盖条件覆盖。
5.条件组合覆盖：每个判定中各条件的每一种组合至少出现一次。
6.路径覆盖：使程序中每一条可能的路径至少执行一次。
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规划步骤：
指定各个活动
确定这些活动的顺序
绘制网络图
估计每个活动的完成时间
标识关键路径
随着项目进展更新CPM图
关键路径是通过网络的最长持续时间路径。
活动所在，不能拖延，不拖延项目。
为了加速项目，有必要减少关键路径中活动所需的总时间。
参数
EST 最早开始时间：活动可以开始的最早时间，因为活动必须首先完成。
EFT 最早完成时间：EST +活动持续时间
LFT 最长完成时间：活动可以在不拖延项目的情况下完成的最近时间
LST 最早开始时间：LFT - 活动持续时间
ST 松弛时间： LST-EST=可用时间 - 实时
关键路径
最长路径
对于路径中的每个节点，松弛时间= 0，即LST = EST，EFT = LFT
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可靠性 Reliability：软件可靠性是软件在给定的时间间隔及给定的环境条件下，按设计要求，成功地运行程序的概率。
健壮性 Robustness：系统遇到非法输入、软件错误、异常操作等情况下，仍能够正确运行的能力。
易用性 Usability：是指在指定条件下使用时，软件产品被理解、学习、使用和吸引用户的能力。
可维护性：是指软件产品可被修改的能力，修改可能包括修正，改进或软件适应环境、需求和功能规格说明中的变化。
可移植性：是指软件产品从一种环境迁移到另一种环境的能力。
互操作性：是指软件产品与一个或多个规定系统进行交互的能力
...
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[bookmark: _Toc8579][bookmark: _Toc13047]软件生命周期
需求：识别，分析和指定用户的需求
设计：定义如何构建系统以满足要求
编码：编程软件
测试：验证和验证系统
维护：在操作期间维护软件
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Programming with Assertions
注意他们的代码是健壮的
确保每个假设都在防御性代码中明确捕获
需要明确定义的垃圾输入行为
仔细考虑他们写的代码，因为他们写它
编写代码，保护自己免受其他人（或自己）的愚蠢

The layout and presentation of source code
避免无谓的争论，并对他人的意见敏感
足够谦卑，知道他们不总是对的
知道代码布局如何影响可读性，并努力写出最清晰的代码
即使它与自己的个人喜好相矛盾，也会采用已用风格

Naming
意识到名字的重要性，并尊重他们
考虑命名，并为他们创建的一切选择适当的名称
平衡考虑命名因素：名称长度，清晰度，上下文等
保持更大的视野，使得他们的名字在一个项目中可用（或项目）

Self-Documenting Code
寻求写清楚，自我记录的代码
尝试写最少量的必要文件
考虑将维护他们的代码的程序员的需求

Code Comments
尝试写几个真正好的注释
写注释解释为什么
集中于写好的代码，而不是过多的评论
写有用的合理的注释 

Bad Code Comments
写注释解释如何
不介意如果注释只对自己有意义
充满坏代码与许多注释
使用冗余注释填充其源文件
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Test Case Design for the NextDate

Equivalence classes Inputs Expected

Month Date Year Month Date Year Output
M1 D1 Y1 0 0 1800 Invalid
M1 D1 Y2 -2 -1 2000 Invalid
M1 D1 Y3 -1 -1 3000 Invalid
M2 D2 Y2 1 30 | 1985 | 1985131
M2 D2 Y3 4 12 2045 Invalid
M3 D3 Y3 15 35 2014 Invalid
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Terminology: Baseline

Many naming scheme for baseline exist. A 3-digit scheme is
quite common.

A.B.C

- A: the release number from customer perspective
+ B: the version number from developer perspective
+ C:the revision number from developer perspective




image2.png
Main
Trunk

11





image3.png
Example: SVN commands

command description
svn add files schedule files to be added at next commit
svn ci [files] commit / check in changed files
svn co files check out
svn help [command] get help info about a particular command
svn import directory adds a directory into repo as a project
svn merge source path merge changes
svn revert files restore local copy to repo's version
svn resolve source path resolve merging conflicts
svn update [files] update local copy to latest version

others: blame, changelist, cleanup, diff, export,
1s/mv/rm/mkdir, lock/unlock, log, propset





